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Introduccion

Este Manual de identidad fue creado con el propdsito de dar a conocer la marca Fluff y el uso adecuado de los elementos
graficos que conforman su identidad visual: el logotipo, los colores, la tipografia y la arquitectura de disefio en los diferentes
medios, siendo coherentes en todas sus aplicaciones.

Las indicaciones sugeridas en este Manual de ldentidad reunen y garantizan el buen manejo de la marca mostrando como
utilizar y combinar los elementos graficos para mantener la coherencia visual, teniendo como finalidad la diferenciacion, posi-
cionamiento y normalizacion de su uso en cualquier parte del mundo.

Es importante la utilizacion de esta herramienta para ayudar a entender la idea, los valores y la personalidad de la marca; por
ello es recomendado leer detenidamente el contenido y aplicarlo fielmente para que su fuerza y proposito mantenga su
longevidad.

En caso especial de presentar dudas deberan ser presentadas directamente al autor de este Manual de |dentidad.
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Paleta Cromatica

H: 163° R:0 C: 70%
S: 100% G: 201 M: 0% #00C993
PANTONE PMS 3395 B: 78% B: 147 Y: 56%
K:0%
H: 29° R: 229 C: 6%
S:91% G: 123 M: 60% #EH7B13
PANTONE 2018 CP B: 89% B: 19 Y- 98%
K:0%
5008 - C: 82%

#0c83c6

PANTONE Azul medio C S: 93% G: 131 M: 38%



Tipografia

Creato Display Bold / Titulares Creato Display Regular / Texto
ABQQEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ ABCQEFGHIJKLI\/INNOPQRSTUVWXYZ
AEIOU;;-."[1(0 AEIOU,;."[I{})
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz abcdefghijkilmnopqgrstuvwxyz

aéiou,:."1100 aéiou,: [0




Iconografia

by 4

Modo de uso: Segundo paso Modo de uso: Primer paso
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Whatsapp Gmail Instagram Ubicacion




Reticula de construccion
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Tamano Minimo de Reduccion
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Versiones Sobre Fondos Corporativo

Alrrr VP

L1re or 0ers Lire or 0eos
z /I y 4 # /I y 4
&S &S
Lire 0. oers L1re or 0eos

LI1re or 0es Lire o. oeos




Uso Sobre Otros Fondos de Color
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Usos Incorrectos

Litve ok velbs Litre ok pelbs LK os —
Cambios de color Cambio de posicion de Uso de distorsiones y Usos de fondo de color
los elementos transformaciones inapropiado
77 74 /I o =7 V4V 4 Alorrr
Lire ae oeps LIBRE DE PELOS ,
Aplicacion de Efectos o Cambio de tipografias Lire 0/‘9/0 ens
sombras indebidas al logotipo No expandir ni condensar fuera del

tamano minimo de reduccion

/ 7 Lire ae oes
7Z &I~ p tff
Litre ok pebs /‘/,/ﬁ ‘J

No intervenir de manera
individual la proporcion de No invertir la posicion de

No aplicar el logo sobre
ninguno de los elementos los elementos al logo No girar el logo fondos fotograficos
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Area de Proteccion:

Es el area alrededor del logo la cual
no puede contener ningun elemento
externo al mismo.

CMYK:

Es un modelo de color sustrativo el
cual se utiliza para trabajos impresos.

Marca Grafica:

Es la identidad visual que posee una marca.

Iconografia:

Son los iconos graficos utilizados por una marca.

Glosario

RBG:

Es un modelo de color aditivo el
cual se utiliza para trabajos digitales.

HSB:

Es un modelo de color basado en el
tono, el brillo y la saturacion de un color.

Paleta Cromatica:

Son los colores que hacen parte de
nuestra identidad visual.




